REVUE du FOLKLORE de U'AURE

Jeux De garcons

Coeiete des Amatewrs et Animatewss du Folklore aulois
Rumilly-1és-Vaudes 10-Troyes

Mai 1968 Bulletin n° 17 - trimestriel - 3 F



Quels étaient les jeux pratiqués dans 1'Aube
au XIX* siécle ?

Si l'on en croit GEROST dans son Essai
statistique de la commune de Pm‘ny»lafﬂou.
les enfants jouaient entre eux, vers 1840, & la
paume, auz cliguettes de bois ou d’os, au buqm—
net, au maniga (1), aux jeux de quilles @ la
boule, quilles_au biton, canettes ou billes, piéce
piquée, arbaléte, galine ou bouchon...

11 est probable que ces jeux ressemblaient &

ceux qui étaient en usage en Haute-Marne ou
bien en Normandie. Tout au plus, certains se
sontls localisés dans telle ou telle contrée, et
d'autres ont-ils vu leurs régles s'adapter au
tempérament local.
. Tous ces jeux, cités par Gérost, nous allons
les retrouver dans les pages qui suivent. Si
nous n'avons pas parlé de larbaléte, clest que
nous aimerions consacrer un numéro _spécial
au noble jeu de l'arc. Nous serions tenté aussi
de réserver une brochure complste aux diffé-
rents jeux de quilles.

Des jeux...

Puisse ce numéro de notre Revue donner aux
éducateurs 'envie de remettre en honneur (2)
quelques-uns des jeux traditionnels que nous
présentons.

1l suffirait de peu de choses pour que des
enfants ou de jeunes adolescents acceptent de
redécouvrir cette balle pourrie ou cette boule
s’y attachent comme s'y sont attachés

Sa.afa.

(1) Le maniga se jousit avec un biton qui
poussait une boule en direction de I soue,
creusée en terre. . DURAND, dans Diction-
naire des Jeux. Tchou, &

(2) Clest une tiche a laquelle, entre autres, se
sont consacrés les CEM.E.A. cf. : SCHMITT
et BOULOGNE, La cure de santé et les jeux
des enfants, Ed. du Scarabée, et différents
articles de In Revue : Vers PEducation Nou-
velle.

LA PIQUINETTE - Voir fiche N° 17-8

i

O iy




SAAFA. - Revue du Folklore de I'Aube - N° 17-1

Pour jouer a la balle au pot, il est nécessaire
de disposer d'un terrain d'environ neuf a dix

métres de lung, et dont la largeur varie selon
le nombre de joueurs. Ce terrain doit presque
obligatoirement étre adossé & un mur, afin de
limiter la fuite de la balle.

Cette balle, aux lhceym vers 1911, était en
peau, cousue et bourrée de son.

Contre le mur, chacun a creusé son pot,
suffisamment large et profond pour retenir la
balle, & vingtcing centimétres de celui du voi-
sin et & quinze centimétres environ du pied du

La balle au pot

Les joueurs se répartissent en deux équipes
qui sinstallent sur les deux lignes latérales, &
Pextérieur du terrain, pendant qu'un lanceur
appartenant @ l'une d’elle, se place sur la ligne
e jeu, face au mur, a quelque huit métres de
celui-ci.

11 envoie la balle en direction des pots; il
vise un trou particulier, celui d’un camarade
qu'il tient & provoquer; il essaie, en tout cas,
de ne pas lancer la balle dans son pot a lui
ni dans celui de ses partenaires, Clest tout un
art que ce lancer, qui débute en lair et se
termine par un roulé, un glissé, et dont on
attend le résultat avec impatience, sans bouger
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de sa ligne tant que la balle n'est pas elleméme
immobilisée.

Si par un hasard improbable, elle ne tombe
dans aucun des pmgu qui Ini sont tendus le
long du mur, le ]uueln' passe la main et clest
au suivant de tire

Mais si, comme il arrive le plus souvent, elle
s'enfonce dans un pot, celui a 3\: lppnuenl
le trou, court la ramasser, et les>autres s'en-
fuient jusqu'aux limites qui ont été détermi-
nées d'un commun accord avant le début du
jeu.

Le joueur resté a Iintérieur du terrain doit
alors chercher & atteindre avec la balle, 'un de
ses adversaires. Clest donc une question de se-
condes. Plus il ira vite pour ramasser la balle,
plus vite il la lancera, plus de chances il aura
de frapper l'un des fuyards, surtout si celui-ci

a tardé a s'éloigner.
Que le tireur manque son coup, il est éliminé.

Qu'il frappe avec la balle I'un de ses cama-
rades, c'est ce dernier qui lest.

Quand tous les joueurs d’une équipe ont été
ainsi forcés a se retirer du jeu, l'autre groupe
est proclamé vainqueur. La partie peut recom-
mencer.

Recueilli par J. Daunay auprés
de M. Hugerot, originaire des Riceys.

LA BOULE AU POT

1l suffit, pour y jouer, d'une boule bourrée
de chiffons, aussi grosse qu'une belle pomme,
mais bien serrée et bien cousue extérieurement.

La ligne de tir est située & trois ou quatre
métres d'un mur au pied duquel sont creusés
des trous susceptibles de recevoir la boule.

A chacun son trou, d'environ 15 centimétres
de diamétre, espacé de vingl-cing centimétres

du suivant, et @ vingt centimétres du pied du
mur. Autant de trous que de joueurs.

Tous les enfants sont sur la ligne de but.
Chacun joue a son tour et fait rouler la boule
en direction des pots, cherchant & loger la balle
dans le pot.. du voisin.

Sl ne réussit pas, il passe la main.

Si la balle échoue dans un trou, celui & qui
appartient le pot, se précipite sur la balle et
tire aussitdt sur l'un de ses camarades qui se
sauvent jusqu'a une limite précédemment fixée.
Tl est bien entendu qu'il n'est pas permis de
quitter son poste avant que la boule ait pénétré
compléetement dans un pot.

Si le joueur qui tire atteint quelqu'un, il
compte un point et le matérialise par un petit
caillou qu'il ajoute au tas par lui constitué sur
une souche ou une pierre, ou méme sur le sol,
dans un endroit tranquille.

Que le point soit gagné ou non, le jeu con-
tinue et c'est le joueur suivant qui prend la
balle et vise le pot du voisin.

A la fin de la partie, chacun compte son
butin et le gagnant est celui qui totalise le plus
de petits cailloux.

Recueilli par J. Daunay, prés de
M. Richard & Villemoyenne.

A BEUREY

Pour la boule au pot, la balle était d'étoffe
bourrée de son.

A COURTERON
On jouait aussi & la balle au pot.

A GERAUDOT
Pour délimiter la distance entre les pots, on
comptait deux pieds, posés I'un a la suite de
Tautre dans le sens de la longueur.
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VUE PAR UNE FILLE

Qui saura préciser le jeu ? Voici tout ce que
Jen sals.

Dés le seuil de l'école de gargons, les grands
(en sarreau noir, de ce temps 13), saluaient M.
Sainton, leur maitre, d'un « Bonsolr
M'sleur» et filalent en trombe, & travers la
place herbue, cartable au dos, en direction des
marronniers — plus vieux sujourd’hui, comme
eux, de cinquante-cing étés, — pour prendre
d’assaut chacun des sept pots tracés en cercle
sutour d'un pot central pour le dernier arrivé.

C'étalent Billebaut, Charrier, Guignon sans
doute ; méme ceux des hameaux : Grelet, Payen
ou Portier ; et souvent Georges Monnier, Pari-
slen fraichement débarqué.

Et d'oil sortalt le matériel : biscaiens de silex
et batons? Ce diable de Pierre Petit, neveu
du curé, les avait peut-étre tout préts en la
remise du presbytére tout proche, car c'était
un mordu.

Toujours est-il que, malgré la survelllance de
ma tante qui habitait aon loin de 1a et criait :
« André | dépéche-tol de rentrer, on t'attend &
la maison » la bagarre démarr:

Rageur, celul du centre faisait valser sa boule
de plerre en visant le trou d'un autre, d'un
coup énergique, et tandis que les regards des
camarades suivaient la trajectoire, il prenait
place au cercle

Je suppose que, comme au jeu des quatre
coins, chacun devait changer de pot ea meéme
temps et le dernier, piteusement, allait au cen-
tre & son tour.

Combien da nmpa uunn la plrﬂe ? Comptat-
on en poin n minuf Je ne saurais le
e 5wl ceailleurs j-mm approché  trop
prés de ce jeu dangereux, qui effrayait tant
ma mére pour la possibilité de mauvals coups
ou d’cell crevé, tant I'ardeur étalt grande. C'é-
talt du sport avant la lettre, un genre de
Eibnonnes. peutdire (ol da. Balls @ Ce
dont je me souviens, c'est ternel abbé
Thomassin murvelllais volondlers los. ébate des
Joueurs, et que mon frére, en rentrant gotter
d'un bel appétit, rouge et moite aprés cette
lutte d’adresse, disait sa fierté ou celle de tel
autre camarade qui, comme lui, n'avait pas eu

Mme R. Liégols,
sceur d’André Ceval.

LA DROLLE TELLE
QU'ON LA PRATIQUAIT

Sous la halle du marché couvert, mous y
jouions souvent.

Clest la que nous avions installé notre jeu,
& demeure : autant de pots que de joueurs; il
y en avait un au milieu et les autres également
répartis sur une circonférence de plus de trois
métres de diamétre. Ces pots n'étaient que des
trous de vingt a trente centimétres de large, pro-

La orolle

fonds de quinze, suffisants pour ahsorber la
drolle, un rondin de charbonnette, gros de trois
i quatre centimétres et long de dix environ.

Chacun d'entre nous possédait un béaton quﬂ
avait choisi au mieux, long de prés d'un métre,
solide et, si possible, terminé a son extrémité in-
férieure par une partie courbe qui devait fnvur-
ser Iattaque de la drolle. C'était un objet pe
sonnel que ce baton; on le cachait dés la Flin

j i : j'ai longtemps dis-

marronnier, ce qui mobhge
fois a l'arbre, avant et apreés le jeu, pour le des-
‘cendre et le remonter.

La drolle était un jeu rude mais attachant,
qui nous prenait tout entiers, et nous passion-
nait tellement, que nous bravions les foudres
de nos parents essayant de nous faire ren-
trer plus tot & la maison ; ils craignalent sur-
tout que nous nous blessions : ils évoqualent
la fracture possible ou le risque d'un ceil crevé.
Le seul dommage dont je me souvienne est
arrivé un jour que ma grand-mére m'avait
envoyé chercher un paquet de riz. En Teve-
nant de chez I'épicier, je n'avals pu m'empé-
cher de m'arréter et d'entamer une partie ;
vite, y'avais posé mon riz sur le livre qu'un
e ‘mes camarades avait placé en équilibre
sur une borne. Quand celui-ci a apercu
mére qui le venait chercher, et pour éviter
la taloche, il a saisi prestement son livre et
s'est esquivé. Hélas, mon riz s'est retrouvé par
terre, le sac éventré et je n'en al rien pu
récupérer. En rentrant y'al pris la volée et
i compris alors que la drolle était un jeu
dangereux.

Position de jeu. Celui qui doit attaquer se
trouve, au départ, & 'extérieur du cercle. D'un
vigoureux coup de canne, on lui expédie la
drolle. Chacun des autres joueurs occupe un des
pots de la_circonférence tout en surveillant ce-
lui du milieu.

But du jeu Pour gagner, il suffit que le
joueur extérieur améne le rondin dans le trou
central. Tous les autres sont ses adversaires et
ont pour mission de I'en empécher.

Comment se déroule le jeu ? A laide de son
biton, lattaquant frappe la drolle. II faut dire
qu'un tel engin est capricieux et ne suit pas
toujours la direction qu'on essaie de l\u
n

souvent en force que cette action se déroule.



Estil fatigné ? Voitil que son action risque
d'échouer ? 11 profite alors d'un instant pen-
dant lequel un des défenseurs s'acharne sur la
dmlle. pour lui voler son pot en y plantant sa

. Le joueur délesté i
s prendre la place de attaquant, S'il 'est pas
satisfait de son sort, il essaiera, lui aussi, de
prendre la place d'un autre mais un bon défen-
seur sait en méme temps veiller sur le pot cen-
tral et garder le sien.

Combien de temps durait la pm:ef Elle s'%-
ternisait souvent. Mais quand I'un des joueurs,

— certains étaient des spécialistes, — réussissait
& loger le rondin dans le pot du milieu, c'était
un ensuite

mon sans qu'aient été, comme aux coins,

les trous ; le gagnant profitait de cette
occasion pour planter = le pre-
mier pot venu ; il restait un joueur au dehors
du cercle qui était nhhge de piquer a son tour.

Une nouvelle partie s'engageait.
Confié & J. - Duunay par M. Pierre Pett,
originaire d

A VILLIERS-SOUS-PRASLIN

Ce jeu était pratiqué par les gamins,
dant les vaches, car 1l Tallait un vaste es espace

libre. Mol-méme, je n'y ai joué que trés peu,
étant partl au college & douze ans, et y'al du

le plus intéressant était
de l'ordre de quatre ou ecing.

Jout d'sbord, au centre du jeu, on faisait
, clest--dire un trou dans lequel on
placait la’ drolle, constitude par un peds Ton:
din’ de bois de quinze-vingt centimétres de
long et trols ou quatre de dismétre. Autour
du pot central, on faisait autant de pots, moins
un, quil y avalt de joueurs. Chaque joueur
étale armé d'un biton & taloche, Clest-bdire
terminé par une extrémité un peu courbée et
plus grosse que vensemble, d'environ un métre
ongueur. Au départ, c'est le joueur
qui mu.n qui commencait le jeu, en donnant
e pour I'envoyer
pot d'un sutre joueur, mais chacun
se défendait et cherchait & faire parir 1a drolle
e pot du voisin. Cela falsait parfois de
Delien mikten ot on noéiait exempt de
prendre des coups de baton dans les jambes,
ou la drolle dans la figure. Lorsque la drolle
s'étalt arrétée dans le pot d'un joueur, c'était
& celulci de piquer et le jeu repartait. En
somme, cela ressemblait assez su hockey.

Evidemment, aujourd’hui, on ne garde plus
les vaches et ce jeu a disparu.

M. Gautherot,
maire de Villiers-sous-Praslin
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A VOUGREY

Peu avant 1900, les domestiques de culture
passaient quelquefois tout D'sprésmidi du di-
manche & jouer a la galine sur la place du
village. Je les regardais alors que je n'avais
qu'une dizaine d'années et n'étais done pas
admis a participer au jeu.

Pour jouer & la galine, il suffisait d'un bou-
chon et de deux palets; on choisissait de pré-
férence un bouchon neuf qui pouvait mieux te-
nir daplomb ; les palets étaient de confection
locale : du plomb coulé dans un anneau de
cing @ six centimétres de diamétre et battu

La galine

au marteau. On plagait la galine en un endroit
du sol relativement plan et on l'entourait d'un
cercle de vingt @ trente centimétres de diamétre.
Sur le bouchon, chacun des joueurs posait un
sou de bronze et se retirait ensuite sur la
dix pas de la, environ.

Le jeu consistait
tion du bouchon ;
les picces placées sur la galine soient projetées
le plus loin possible ; tout ce qui tombait ou
roulait @ l'extérieur du cercle devenait propriété
du tireur.

On remettait en place, sur le bouchon, les
pidces qui m'étaient pas empochées par celui

T O







